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شجریان و معماری ارانی؛ ۷ درس از آواز ارانی رای طراح فضا
22 مرداد 1405 – سکرو

گاهی معمار چزی را که در پلان پیدا نمکند، در آواز پیدا مکند.نه به ان معنا که موسیق و معماری یکاند.نه به ان

معنا که بتوان یک گوشه موسیق را مسقیم به پلان تبدل کرد.

نه با ان ادعا که مهرازان ارانی بناهایشان را ر اساس دستگاههای موسیق طراح مکردند.

موضوع بسیار دققتر است.

آواز با صدا کار مکند.

معماری با فضا.

اما هر دو با یک رسش مشترک روبهرو هستند:

چگونه تجربه انسان را در زمان سامان بدهیم؟

در آواز، شنونده از درآمد وارد فضا مشود، با تکرار و تغر جلو مرود، مکث را تجربه مکند، به اوج مرسد و دوباره با

فرود آرام مگرد. در معماری هم انسان از ورودی وارد مشود، از هشتی و راهرو عور مکند، گاهی در فضای فشرده

حرکت مکند، بعد ناگهان با میانسرا یا فضای اصل روبهرو مشود و در پایان در جای رای مکث و سکون منشیند.

ان شباهت، شباهت ظاهری نیست.

شباهت در شوه سامان دادن تجربه است.

محمدرضا شجریان، که ونسکو از او بهعنوان یک از چهرههای افسانهای موسیق سنتی اران یاد کرده، رای ان خوانش

نقطه شروع خوی است؛ چون هنر او فقط نمایش صدا نیست، بلکه نمونهای از کنترل زمان، شعر، مکث، شدت، تکرار و

احساس درون یک زبان سنتی است.

پس ان مقاله درباره «موسیقشناسی» نیست.

درباره ان است که یک معمار چگونه متواند از هنرهای ارانی، نه فرم آماده، بلکه روش فکر کردن یاد بگرد.

جمله مرکزی مقاله ان است:

رای معماری هتر، گاهی باید معماری را با گوش شنید.
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ان مقاله چه ادعای نمکند؟

قل از شروع، باید مرز بحث را روشن کنیم.

ان مقاله نمگوید معماری ارانی از آواز ارانی ساخته شده است.

نمگوید دستگاه موسیق به پلان خانه تبدل مشود.

نمگوید هر عنصر معماری، معادل مسقیم یک گوشه یا تحرر است.

چنن ادعاهای نه دققاند، نه لازم.

هدف ان مقاله مقایسه مسقیم نیست؛ هدف، خواندن شباهتهای ساختاری است. یعنی ببینیم چگونه دو هنر

متفاوت، با مواد متفاوت، گاهی با رسشهای مشابه روبهرو مشوند:

چگونه شروع کنیم؟

چگونه تکرار کنیم؟

کجا تغر بدهیم؟

کجا مکث کنیم؟

چگونه اوج بسازیم؟

چگونه از آشفتگ جلوگری کنیم؟

چگونه جزءهای بسیار را به یک کل تبدل کنیم؟

ان رسشها هم در آواز ارانی مهماند، هم در معماری.

چرا معمار نباید فقط معماری بخواند؟

معماری فقط ساختن بنا نیست.

معمار تجربه انسان را سازمان مدهد.

او تصمیم مگرد انسان از کجا وارد شود، چه چزی را اول ببیند، چه چزی درتر آشکار شود، کجا فضا فشرده شود، کجا

باز شود، کجا نور شدت بگرد، کجا سایه مکث بسازد و کجا بدن انسان آرام شود.

ان رسشها فقط در ساختمان نیستند.

شاعر هم با مکث و معنا کار مکند.

آوازخوان با زمان، تنفس و انتظار.
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فرشباف با مرکز، رامون، تراکم و نظم.

خوشنویس با قاعده، کشش و آزادی.

باغساز با محور، حرکت، آب، دید و توقف.

به همن دلل، معمار اگر فقط بنا ببیند، بخشی از آموزش خود را از دست مدهد. هنرهای ارانی کلاسهای پنهانی

هستند که به معمار یاد مدهند چگونه پیچیدگ را بدون آشفتگ سامان بدهد.

در سکرو، ان نگاه مهم است:

معماری ارانی فقط مجموعهای از عناصر نیست؛ شوهای رای فکر کردن به فضا، زندگ و تجربه انسان است.

 

آواز ارانی ازار فکر کردن رای معمار میتواند باشد، نه الگوی رای کی مسقیم در پلان.

 

درس اول: پیش از آزادی، باید زبان داشته باشی

یک از اشتباههای راج در طراح امروز ان است که آزادی را با یقاعدگ اشتباه بگریم.
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در آواز ارانی، آزادی وجود دارد؛ اما ان آزادی در خلأ ساخته نمشود. آواز درون یک سنت، یک حافظه و یک زبان شکل

مگرد. در دانشنامه ارانیکا، آواز بهعنوان آوازخوانی شعر به شوه بداهه و گذر از گوشههای مختلف توضح داده شده

است؛ یعنی اجراگر آزاد است، اما ان آزادی ر بستر دانشی آموختهشده اتفاق مافتد.

ردیف موسیق ارانی نز بهعنوان ررتوار سنتی موسیق کلاسیک اران در فهرست مراث ناملموس ونسکو ثبت شده و

یک از پایههای فرهنگ موسیق ارانی دانسته مشود.

ان رای معمار یک درس مهم دارد:

آزادی وقتی معنا دارد که درون یک زبان شکل بگرد.

در مهرازی ارانی هم چنن چزی دیده مشود. پیمون، نسبت، هندسه، نیارش، نظم دهانهها، منطق حریم، جایگاه

میانسرا، اوان، هشتی و اتاقها همه نوع زبان طراح مساختند. ان زبان باعث نمشد همه خانهها شبیه هم شوند؛

بلکه امکان مداد هر بنا درون یک منطق مشترک، پاسخ خاص خودش را پیدا کند.

درس طراح

اگر هر روژه را کاملاً از صفر شروع کنی، احتمالاً انرژی زیادی صرف تصمیمهای راکنده مشود.

رای خودت زبان طراح بساز:

نسبتهای روژه چیست؟

دهانهها چه منطق دارند؟

نور چگونه وارد مشود؟

حرکت انسان چگونه کنترل مشود؟

کدام عنصر باید تکرار شود؟

کدام عنصر اجازه تغر دارد؟

قاعده دشمن خلاقیت نیست؛ گاهی همان زمینی است که خلاقیت روی آن مایستد.
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تصور آموزشی از رابطه آزادی خلاقانه با زبان طراح، پیمون، نسبت و هندسه در معماری ارانی.

 

درس دوم: تکرار کاف نیست؛ تکرار باید تغر کند

در آواز ارانی، شنونده با بازگشتها روبهرو مشود. یک حس، یک جمله، یک الگو یا یک فضای موسیقای ممکن است

بازگردد، اما هر بار دقیقاً همان نیست. کم تغر کرده، کشیده شده، آرامتر شده، ررنگتر شده یا در جای تازهای نشسته

است.

ان همان چزی است که معماری ارانی هم بهخوی مشناسد.

در معماری، تکرار صرف متواند فضا را یجان کند. اگر همه دهانهها، سایهها، اتاقها و مسرها دقیقاً یکسان باشند،

ذهن خیل زود همه چز را پیشبینی مکند و فضا از تجربه خال مشود.

اما اگر هچ چز هم تکرار نشود، بنا انسجام خود را از دست مدهد.

معماری خوب میان ان دو حرکت مکند:

تکرار مکند، اما کی نمکند.

یک دهانه متواند رگردد، اما عمقش تغر کند.
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یک تاق متواند تکرار شود، اما در مقیاس دیگری بنشیند.

یک الگوی هندسی متواند ادامه پیدا کند، اما در گوشهای تراکم بیشتری بگرد.

یک سایه متواند در مسر حرکت چند بار دیده شود، اما هر بار کیفیت متفاوتی داشته باشد.

درس طراح

وقتی در روژه عنصری را تکرار مکنی، فقط کی نکن.

از خودت رس:

ان عنصر در بار دوم چه چزی تازه مگوید؟

تغرش در عمق است یا نور؟

در ارتفاع است یا فاصله؟

در ماده است یا جهت؟

در تراکم است یا مکث؟

معماری خوب همیشه به عنصر تازه نیاز ندارد؛ گاهی به تغر هوشمندانه همان عنصر نیاز دارد.
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تفاوت تکرار مکانیک و ریتم زنده در معماری ارانی.

 

درس سوم: از همان ابتدا به اوج نرو

در موسیق دستگاهی اران، درآمد نقش معرف فضای اصل را دارد. در مدخل «موسیق اران» در ارانیکا آمده که هر

دستگاه با درآمد آغاز مشود، گوشهها در ادامه مآیند، رخ بدون متر مشخصاند، معمولاً حرکت تدریج به سمت

محدودههای بالاتر دارند و مفاهیم مانند اوج و فرود در ساختار اجرا نقش دارند.

ان رای معماری، درسی بسیار دقق دارد:

فضای مهم فقط با خودش مهم نمشود؛ با آنچه پیش از آن تجربه کردهایم مهم مشود.

اگر از لحظه ورود، همه چز را نشان بدهیم، دیگر کشف باق نمماند.

تصور کن ساختمانی را که در همان چند ثانیه اول، همه چزش لو رفته است:

بلندترن سقف،

رنورترن فضا،

هترن دید،

مهمترن متریال،

زرگترن بازشو،

و اصلترن فضای روژه.

بعد از آن چه چزی رای تجربهکردن مماند؟

در معماری ارانی، رسیدن به فضای اصل معمولاً یک روایت ود. خانه متوانست با ورودی، هشتی، چرخش مسر، دالان،

حیاط و سپس اتاق یا اوان، تجربه را مرحلهبهمرحله بسازد. درباره خانههای تاریخ کاشان نز ارانیکا به تنوع ارتفاع

سقفها، شوههای مختلف استفاده از نور و نسبت فضاهای باز و بسته در تجربه ورود اشاره مکند.

ان یعنی بنا مثل یک تصور ثابت عمل نمکند.

مثل یک روایت باز مشود.

درس طراح

به جای اینکه فقط فضای اصل روژه را طراح کنی، «رسیدن به آن» را طراح کن.

پیش از فضای باز، آیا فشردگ وجود دارد؟
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پیش از نور زیاد، آیا سایهای تجربه مشود؟

پیش از ارتفاع بلند، آیا سقف کوتاهتری هست؟

پیش از آشکار شدن مقصد، آیا مکثی وجود دارد؟

گاهی رای باشکوهتر کردن اوج، لازم نیست چزی به خود اوج اضافه کنی.

باید مقدمه هتری رایش بسازی.

اگر همه چز اوج باشد، دیگر اوج وجود ندارد.

تصور تحلیل از اینکه اوج فضای در معماری ارانی با توال، مکث، فشردگ، سایه و آشکار شدن تدریج ساخته

مشود.

درس چهارم: ریتم، تکرار مساوی نیست

بسیاری از معماران وقتی از ریتم حرف مزنند، به ردیف ستونها، پنجرهها یا دهانههای مساوی فکر مکنند. ان یک نوع

ریتم است، اما همه ریتم نیست.

در آواز ارانی، ریتم همیشه به معنای ضرب مکانیک و فاصلههای رار نیست. آواز با شعر، کشش، توقف، تنفس، تحرر،

بازگشت و تغر شدت کار مکند. ارانیکا توضح مدهد که در آواز، وزن شعر و بافت غرمتریک متوانند رابطهای
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پیچیده بسازند و نتیجه فقط یک تکرار ساده زمانی نیست.

معماری هم متواند همنطور باشد.

ریتم فقط ان نیست که پنجرهها با فاصله مساوی کنار هم قرار بگرند. ریتم متواند با انتظار ساخته شود:

یک دهانه کم عمقتر.

یک سایه طولانیتر.

یک دوار بسته میان چند بازشو.

یک مکث پیش از ورود.

یک تغر ناگهانی در ارتفاع.

یک فضای خال درست در جای که ذهن انتظار رشدن دارد.

ریتم وقتی زنده مشود که ذهن بتواند الگو را بفهمد، اما گاهی غافلگر شود.

درس طراح

ریتم را فقط با خطکش نساز.

ابتدا یک الگو بساز.

بعد ن کجا باید آن را نگه داری، کجا تغر بدهی و کجا بشکنی.

شکستن آگاهانۀ ریتم، ینظم نیست.

اگر درست انجام شود، همان چزی است که ریتم را قال احساس مکند.
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تصور آموزشی از اینکه ریتم در معماری با فاصله، سایه، عمق، مکث و تغر آگاهانه ساخته مشود.

درس پنجم: مکث، فضای تلفشده نیست

در معماری امروز، گاهی هر فضای یعملکرد مسقیم را تلفشده مدانیم.

اگر فضای اتاق نیست، پذرای نیست، آشزخانه نیست، پارکینگ نیست، سرویس نیست، پس انگار باید حذف شود. اما

معماری ارانی چز دیگری به ما مگوید.

هشتی، دالان، پیشفضا، اوان، رواق، کنج و حتی فضای سایهدار کنار حیاط، همیشه کارکردی شبیه اتاق نداشتند؛ اما

کارکرد فضای داشتند. آنها حرکت را آرام مکردند، دید را کنترل مکردند، نور را نرم مکردند، حریم مساختند و ذهن را

آماده مکردند.

مکث یعنی فضا به انسان فرصت بدهد قل از رسیدن به مقصد، خودش را با تغر اقلیم، نور، صدا، دید و حضور دیگران

هماهنگ کند.

در آواز هم سکوت و تنفس بخشی از اثر است. اگر همه چز فقط صدا باشد، شنونده خسته مشود. اگر معماری هم فقط

عملکردهای فشرده باشد، انسان جای رای آرامشدن پیدا نمکند.
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درس طراح

در روژه، فقط دنبال رکردن همه فضاها نباش.

گاهی یک فاصله کوتاه، یک چرخش، یک کنج، یک عقبنشستگ، یک سایه یا یک پیشفضا، کیفیت روژه را چند رار

مکند.

مکث، فضای تلفشده نیست؛ اگر آگاهانه طراح شود، بخشی از روایت است.

هشتی و فضای واسط بهعنوان بخشی از روایت ورود در خانه ارانی.

درس ششم: آرایه نباید روی معماری بنشیند؛ باید در آن زندگ کند

تحرر در آواز ارانی را گاهی بهسادگ «تزئن صوتی» منامند. اما اگر اجرا را دقق بشنویم، مبینیم تحرر فقط رای

نمایش تکنیک نیست. گاهی جمله را کامل مکند، معنا را تشدید مکند، مکث را ر مکند، یا شنونده را به نقطهای

عاطف مرساند.

ان دقیقاً همان بحثی است که در معماری ارانی درباره آرایه وجود دارد.

آرایه اگر فقط بعد از طراح به سطح اضافه شود، تبدل به وسته مشود. چزی است که روی معماری نشسته، اما در

منطق فضا زندگ نمکند.
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اما در نمونههای قوی مهرازی ارانی، آرایه با هندسه، ساخت، نور، ماده و مقیاس وند دارد. مقرنس فقط شلوغ نیست؛

متواند گذار از مرع به داره را خوانا کند. گره فقط نقش نیست؛ متواند نسبت، تکرار و نظم سطح را آشکار کند. آجرکاری

فقط تزئن نیست؛ متواند بافت، سایه، عمق و مقیاس بسازد.

آرایه وقتی ارزشمند است که به کل کمک کند، نه اینکه فقط خودش دیده شود.

درس طراح

قل از اضافهکردن هر جزئیات از خودت رس:

ان جزء چه کاری رای فضا انجام مدهد؟

نور را کنترل مکند؟

مقیاس را قال فهم مکند؟

سطح را مشکند؟

ریتم مسازد؟

حرکت را هدایت مکند؟

هندسه را آشکار مکند؟

یا فقط قرار است زیبا باشد؟

زیبای کاف نیست.

جزئیات باید در معماری زندگ کند.
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آرایه ارانی بهعنوان بخشی از ساختار، نور، هندسه، مقیاس و تجربه فضای.

درس هفتم: تکنیک باید حامل معنا باشد

شجریان فقط به دلل توانای صوتی مهم نیست. اهمیت او در ان است که تکنیک را در خدمت شعر، معنا، احساس و

تجربه شنونده قرار مداد.

آواز کلاسیک ارانی وندی نزدیک با شعر فارسی دارد. ارانیکا نز درباره آواز به نقش شعر فارسی و حضور شعر حافظ،

سعدی و مولوی در آواز اشاره مکند.

ان رای معماری درس زرگ است.

امروز معماری متواند خیل زود درگر فرم، رندر، پیچیدگ هندسی، سازه نمایشی، متریال گران و تصورهای خرهکننده

شود. اما اگر انها حامل تجربه انسانی نباشند، فقط نمایشاند.

معماری خوب قرار نیست تکنیک را حذف کند.

قرار است تکنیک را در خدمت معنا قرار دهد.

فرم رای چه کسی است؟

ان فضا چه رفتاری را آرامتر مکند؟
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ان نور چه احساسی مسازد؟

ان مسر چه چزی را پنهان یا آشکار مکند؟

ان جزئیات چگونه به تجربه انسان کمک مکند؟

درس طراح

هر تصمیم فرم را با یک رسش انسانی محک زن:

ان تصمیم، تجربه زندگ را هتر مکند یا فقط تصور روژه را جذابتر مکند؟

اگر پاسخ فقط «تصور زیباتر» است، شاید هنوز طراح تمام نشده است.

تصور آموزشی از تفاوت فرم صرف با معماری معنادار و انسانمحور.

چگونه یک معمار از آواز ارانی تمرن طراح بسازد؟

حالا سؤال مهمتر ان است:

ان مقاله فقط الهامبخش است یا متواند به تمرن طراح هم تبدل شود؟

متواند.
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یک اجرای آوازی انتخاب کن. لازم نیست نتخوانی بدانی. لازم نیست موسیقدان باشی. فقط مثل یک معمار گوش کن.

به ان هفت لحظه دقت کن:

شروع

تکرار

تغر

مکث

افزایش شدت

اوج

فرود

حالا آنها را با خط، ترگ، ضخامت، فاصله یا شکل روی کاغذ ثبت کن. نه بهعنوان تحلل علم موسیق؛ بهعنوان نقشه

تجربه خودت.

بعد از خودت رس:

اگر ان نمودار یک بنا ود، ورودیاش کجا قرار مگرفت؟

کجا مسر باریک مشد؟

کجا نور کم مشد؟

کجا مکث اتفاق مافتاد؟

کجا مقصد آشکار مشد؟

کجا اوج ود؟

بعد از اوج، فضا چگونه آرام مگرفت؟

تو موسیق را به معماری تبدل نکردهای.

کار مهمتری کردهای:

یک هنر دیگر را به ازاری رای فکر کردن درباره معماری تبدل کردهای.

تمرن دوم: یک جمله معماری را پنج بار بگو

یک از درسهای مهم آواز ارانی، تنوع درون یک زبان واحد است.

رای تمرن طراح، یک عنصر ساده انتخاب کن:



sekro.ir / هنر و معماری سکرو

یک پنجره

یک دهانه

یک سایهبان

یک تاق

یک آجرچینی

یک قاب ورودی

حالا پنج نسخه از آن بساز، اما هویت اصلاش را از ن نر.

در هر نسخه فقط یک از وژگها را تغر بده:

اندازه

عمق

زاویه

نور

تراکم

فاصله

ماده

در پایان پنج عنصر داری که متفاوتاند، اما از یک خانوادهاند.

ان تمرن ساده یک از دشوارترن مسائل طراح را آموزش مدهد:

چگونه تنوع بسازیم، بدون اینکه انسجام را از دست بدهیم؟

تمرن سوم: اوج روژه را پیدا کن

پلان روژهات را باز کن و فقط یک سؤال رس:

اوج ان روژه کجاست؟

اگر جواب «همه جا» است، احتمالاً روژه هنوز سلسلهمراتب ندارد.

یک از فضاها را انتخاب کن که باید بیشترن تأثر را داشته باشد.

بعد بهجای اضافهکردن چزهای بیشتر به آن فضا، مسر قل از آن را ررسی کن.

آیا متوانی قل از آن فضا، کم فشردگ بسازی؟
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نور را کنترل کنی؟

دید را چند ثانیه عقب بیندازی؟

ارتفاع را تغر بدهی؟

مسر را بچرخانی؟

مکث بسازی؟

گاهی رای قویتر کردن اوج، نباید اوج را شلوغتر کرد.

باید رسیدن به آن را دققتر طراح کرد.

تمرن چهارم: ریتم را بشکن، اما خراب نکن

یک ردیف دهانه یا ستون طراح کن.

اول همه را یکسان بگذار.

بعد فقط یک نقطه را تغر بده.

یک را عمقتر کن.

یک را کم عقب بنشان.

یک را با سایه رجسته کن.

یک را حذف کن.

فاصله یک را بیشتر کن.

حالا نگاه کن کدام تغر ریتم را قویتر مکند و کدام فقط آن را خراب مکند.

ان تمرن مرز میان تغر آگاهانه و ینظم را نشان مدهد.

از دیگر هنرهای ارانی چه متوان آموخت؟

آواز فقط یک از کلاسهای طراح رون از معماری است.

فرش ارانی متواند به معمار درباره مرکز، رامون، تراکم، حاشیه و رابطه جزء با کل یاد بدهد.

شعر فارسی متواند مفهوم مکث، حذف، اهام، آشکار شدن تدریج معنا و وزن را روشنتر کند.

خوشنویسی متواند نسبت میان قاعده و آزادی را نشان دهد؛ اینکه یک خط متواند درون قانون حرکت کند، اما

شخصیت داشته باشد.
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باغ ارانی متواند درباره محور، آب، دید، حرکت، مرز و ساختن جهانی آرام درون یک چهارچوب سخن بگوید.

صناع دستی متوانند دوباره ارزش ماده، دست، زمان و جزئیات را به معمار یادآوری کنند.

اما نکته مهم ان است:

از هنرهای ارانی فرم رندار.

روش فکر کردن ردار.

یک معمار نباید بعد از دیدن فرش ارانی، نما را شبیه فرش طراح کند.

ان قلید است.

یادگری زمانی شروع مشود که رسیم:

ان هنر مسئله خودش را چگونه حل کرده است؟

و آیا آن شوه فکر کردن متواند رسش تازهای رای معماری بسازد؟

شاید هنرهای اران از آنچه فکر مکنیم به هم نزدیکتر باشند

معماری دیده مشود.

موسیق شنیده مشود.

شعر خوانده مشود.

فرش لمس و دیده مشود.

خوشنویسی میان نوشتار و تصور حرکت مکند.

اما تفاوت ازارها به ان معنا نیست که گفتوگوی میان ان هنرها وجود ندارد.

در بسیاری از هنرهای ارانی، چند رسش تکرار مشود:

چگونه اجزای بسیار را به یک کل تبدل کنیم؟

چگونه قاعده داشته باشیم، اما یکنواخت نشویم؟

چگونه تکرار کنیم، اما کی نکنیم؟

چگونه جزئیات داشته باشیم، اما آشفتگ نسازیم؟

چگونه اوج بسازیم؟

چگونه مکث کنیم؟
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چگونه هویت را حفظ کنیم و در عن حال تغر کنیم؟

شاید دلل اینکه گاهی یک آواز ارانی، یک فرش ارانی و یک فضای ارانی رای ما غریبه نیستند، شباهت ظاهری آنها

نباشد.

شاید مسئله ان است که هر سه، پیچیدگ را به شوهای آشنا سامان مدهند.

رداشت اشتباه راج: الهام گرفتن یعنی کی کردن؟

یک از خطرهای ان نوع مقاله ان است که بعضها تصور کنند الهام گرفتن از موسیق یا هنرهای ارانی یعنی تبدل

مسقیم یک هنر به هنر دیگر.

ان رداشت اشتباه است.

الهام گرفتن یعنی کشف یک منطق، نه تکرار یک ظاهر.

اگر از شجریان مآموزیم، قرار نیست پلان را شبیه نمودار صوتی کنیم.

اگر از فرش مآموزیم، قرار نیست نما را شبیه قال کنیم.

اگر از خوشنویسی مآموزیم، قرار نیست ساختمان را به شکل حروف بسازیم.

هدف، فهمیدن پشتوانه فکری ان هنرهاست:

قاعده و آزادی

تکرار و تغر

جزء و کل

مکث و حرکت

اوج و فرود

تزئن و ساختار

تکنیک و معنا

انها مفاهیم هستند که متوانند معماری را عمقتر کنند.

خوانش فنی سکرو: آواز ارانی چگونه به طراح فضا کمک مکند؟

در خوانش سکرو، ارزش ان مقایسه در شباهت سطح میان موسیق و معماری نیست. ارزش آن در ان است که آواز

ارانی متواند به معمار یاد بدهد فضا را فقط در قالب مترمرع نبیند.
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۱. در پلان: توال را ن

پلان فقط چیدمان اتاقها نیست. پلان، نقشه تجربه انسان است.

همانطور که آواز از شروع، حرکت، مکث، اوج و فرود ساخته مشود، پلان هم باید توال داشته باشد. ورودی، هشتی،

دالان، حیاط، اوان و اتاق فقط کنار هم قرار نگرفتهاند؛ هرکدام لحظهای از تجربه را مسازند.

۲. در رش: شدت را کنترل کن

رش فقط ارتفاع سقف نیست. رش نشان مدهد فضا چگونه شدت مگرد یا آرام مشود.

ارتفاع بلند متواند اوج بسازد.

سقف کوتاه متواند فشردگ بسازد.

نور بالا متواند لحظهای خاص ایجاد کند.

سایه متواند مکث بسازد.

۳. در حرکت: انتظار طراح کن

حرکت در معماری نباید فقط راه رسیدن از نقطه A به نقطه B باشد. مسر باید چزی بسازد: انتظار، تغر، پنهان شدن،

آشکار شدن، مکث و کشف.

۴. در آرایه: جزء را به کل وصل کن

اگر آرایه فقط زیبا باشد، کاف نیست. آرایه باید در خدمت مقیاس، نور، ریتم، ساخت و تجربه فضا قرار بگرد.

ان همان جای است که هنرهای ارانی متوانند به معمار امروز یاد بدهند چگونه پیچیدگ را بدون آشفتگ طراح کند.

در پایان: معمار خوب فقط معماری نگاه نمکند

اگر معمار هستی، ساختمان ن.

پلان بخوان.

رش تحلل کن.

مصالح را بشناس.

سازه یاد بگر.

اقلیم را بفهم.
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اما همانجا متوقف نشو.

گاهی موسیق گوش کن و رس چگونه انتظار مسازد.

شعر بخوان و ن چگونه با چند واژه، فضای ذهنی مسازد.

فرش را نگاه کن و ن چگونه صدها جزء درون یک نظم زندگ مکنند.

خوشنویسی را ن و رابطه قاعده و آزادی را دنبال کن.

و یک بار شجریان را فقط رای لذت شنیدن گوش نکن.

مثل یک معمار گوش کن.

ن جمله چگونه آغاز مشود.

کجا مکث مکند.

چه چزی بازمگردد.

چه چزی تغر مکند.

چگونه اوج ساخته مشود.

چگونه فرود، تجربه را آرام مکند.

بعد به روژه خودت رگرد.

شاید بفهم چزی که رای طراح هتر لازم داشتی، ان بار در یک کتاب معماری نود.

در یک آواز ود.

رای معماری هتر، گاهی باید معماری را با گوش شنید.
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